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Ημερομηνία Γέννησης: 7 Ιανουαρίου 1976 

Υπηκοότητα: Ελληνική 

Οικογενειακή Κατάσταση: Έγγαμος με δύο παιδιά 

ΣΠΟΥΔΕΣ 

Νοέμβριος 1998 – Mάιος 2003 
ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΠΕΙΡΑΙΩΣ 
Τμήμα Πληροφορικής 
Διδακτορική Διατριβή με τίτλο «Ευφυείς Πράκτορες σε Εικονικά Περιβάλλοντα» 

Σεπτέμβριος 1999 – Σεπτέμβριος 2000 
UNIVERSITY OF HULL, UK 
Μεταπτυχιακές σπουδές (MSc) με τίτλο «Γραφικά Η/Υ και Εικονικά Περιβάλλοντα», 
απέσπασε «διάκριση» (Distinction).  

Σεπτέμβριος 1993 – Μάρτιος 1998 
ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΠΕΙΡΑΙΩΣ 
Τμήμα Πληροφορικής 
Εισαγωγή στην 10η θέση μέσω Πανελληνίων Εξετάσεων 
Πτυχίο Πληροφορικής (Λίαν Καλώς) 
 
Σεπτέμβριος 1987 – Ιούνιος 1993 
ΓΕΡΜΑΝΙΚΗ ΣΧΟΛΗ ΑΘΗΝΩΝ 
Απολυτήριο Ελληνικού Λυκείου (βαθμός: 17.7) 
Απολυτήριο Γερμανικού Λυκείου - Abitur (βαθμός: 1.7 σε κλίμακα 1 - 6, με άριστα το 1) 

ΓΛΩΣΣΕΣ 

Ελληνικά: μητρική γλώσσα 

Αγγλικά: πλήρης επάρκεια (Cambridge Proficiency, MSc ετήσιας διάρκειας στο 

Πανεπιστήμιο του Hull) 
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Γερμανικά: πλήρης επάρκεια (Mittelstufe, εξαετείς σπουδές μέσης εκπαίδευσης στη 

Γερμανική Σχολή Αθηνών, Απολυτήριο Γερμανικού Λυκείου (Abitur)) 

ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

Πολυετής εμπειρία στη σχεδίαση και ανάπτυξη εφαρμογών με έμφαση σε προηγμένες 

διεπαφές, τρισδιάστατα γραφικά και περιβάλλοντα εικονικής πραγματικότητας. 

Γλώσσες προγραμματισμού και περιβάλλοντα ανάπτυξης εφαρμογών: Pascal, Delphi, C, 

C++, C#, Java, Eclipse, Python, Visual Studio, MFC, .NET, Git 

Λογικός προγραμματισμός: Prolog, CLIPS 

Διαδικτυακός προγραμματισμός: HTML, Javascript, Java applets, PHP  

Ανάπτυξη πολυμεσικών / 3D εφαρμογών: OpenGL, VRML/EAI, X3D, Java3D, 

Flash/Actionscript, OpenSimulator/LSL/OSSL, Unity3D, AIML 

3D Μοντελοποίηση: Poser, 3D Studio, Blender 

Ανάπτυξη εφαρμογών για προηγμένες διεπαφές: Wiimote, Kinect, Leap, Oculus Rift, 

Android 

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΕΜΠΕΙΡΙΑ 

Αύγουστος 2018 – σήμερα 
Αναπληρωτής Καθηγητής στο Τμήμα Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων 
του Παν/μίου Αιγαίου με αντικείμενο «Εικονική Πραγματικότητα». 
 
Ιούνιος 2012 – Ιούλιος 2018 
Επίκουρος Καθηγητής στο Τμήμα Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων του 
Παν/μίου Αιγαίου με αντικείμενο «Εικονική Πραγματικότητα». Μονιμοποίηση στη βαθμίδα 
του Επίκουρου Καθηγητή τον Μάρτιο του 2016. 

Ιανουάριος 2012 – Μάρτιος 2015 
Εργασία ως εξωτερικός συνεργάτης με καθήκοντα αναλυτή / προγραμματιστή στην εταιρία 
Human Innovation Technologies S.A. Σχεδίαση και ανάπτυξη τρισδιάστατων περιβαλλόντων 
προσομοίωσης για εκπαίδευση και αξιολόγηση ανθρώπινου δυναμικού σε Unity3D. 
 
Απρίλιος 2007 – Ιούνιος 2012 
Λέκτορας στο Τμήμα Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων του Παν/μίου 
Αιγαίου με αντικείμενο «Εικονική Πραγματικότητα». 

Φεβρουάριος 2004 – Φεβρουάριος 2007 
Διδασκαλία σύμφωνα με το ΠΔ407/80 στο Πανεπιστήμιο Αιγαίου (πέντε εξάμηνα), στο 
Πανεπιστήμιο Πειραιώς (τρία εξάμηνα), και στο Ιόνιο Πανεπιστήμιο (ένα εξάμηνο). 

Σεπτέμβριος 2004 – Μάρτιος 2005 
Εργασία ως αναλυτής / προγραμματιστής στο Κέντρο Πληροφορικής Υποστήριξης 
Ελληνικού Στρατού (ΚΕΠΥΕΣ). Επέκταση συστήματος τρισδιάστατης απεικόνισης χαρτών και 
ανάπτυξη συστήματος GIS (geographic information system). 



Ιανουάριος 2004 – Μάιος 2004 
Εργασία ως αναλυτής / προγραμματιστής στη διάρκεια της στρατιωτικής θητείας στο 
Κέντρο Πληροφορικής Υποστήριξης Ελληνικού Στρατού (ΚΕΠΥΕΣ). Αναπτύχθηκε εξαρχής 
σύστημα τρισδιάστατης απεικόνισης χαρτών με δυνατότητες πλοήγησης, εξερεύνησης και 
εστίασης, το οποίο επέτρεπε την προσθήκη τρισδιάστατων αντικειμένων από σχετική βάση 
δεδομένων πάνω στο χάρτη. Το σύστημα υλοποιήθηκε σε Java3D. 

Ιούλιος 1998 – Σεπτέμβριος 1999 
Εργασία ως προγραμματιστής στην εταιρία ανάπτυξης λογισμικού π-Systems 
(προγραμματισμός σε C++, βελτίωση και επέκταση προϋπάρχουσας τρισδιάστατης 
μηχανής). 

ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΣΕ ΕΡΓΑ ΕΡΕΥΝΑΣ & ΑΝΑΠΤΥΞΗΣ 

Απρίλιος 2018 – Απρίλιος 2021 
Συντονιστής του έργου «Μουσείων Τόπος» του προγράμματος Ενιαίας Δράσης Κρατικών 
Ενισχύσεων Έρευνας, Τεχνολογικής Ανάπτυξης & Καινοτομίας «ΕΡΕΥΝΩ – ΔΗΜΙΟΥΡΓΩ – 
ΚΑΙΝΟΤΟΜΩ». 
 
Ιανουάριος 2018 – Δεκέμβριος 2020 
Επιστημονικός υπεύθυνος του υποέργου «Ερευνητική Υποδοµή της Πανεπιστηµιακής 
Μονάδας Σύρου για την Ψηφιοποίηση Πολιτιστικής Κληρονοµιάς» του έργου «Ενίσχυση 
ερευνητικών υποδοµών του Πανεπιστηµίου Αιγαίου, για την υποστήριξη της στρατηγικής 
της έξυπνης εξειδίκευσης στο Νοµό Κυκλάδων», χρηματοδοτούμενο από το Επιχειρησιακό 
Πρόγραμμα Νοτίου Αιγαίου. 
 
Σεπτέμβριος 2017 – Σεπτέμβριος 2018 
Συμμετοχή ως έμπειρος ερευνητής και συντονιστής της ομάδας του Παν/μίου Αιγαίου σε 
έργο ανάπτυξης εικονικού μουσείου με βάση το πολιτιστικό υλικό του Αρχείου Κουνάδη. 
Υποτροφία από το Ιδρυμα Σταύρος Νιάρχος.  
 
Φεβρουάριος 2017 – Απρίλιος 2018 
Συμμετοχή ως ειδικός (expert) σε ομάδα εργασίας του έργου Virtual Multimodal Museums 
(ViMM), χρηματοδοτούμενου από το πρόγραμμα της ΕΕ Horizon 2020 (CULT-COOP-8-2016). 
 
Ιανουάριος 2016 – Δεκέμβριος 2016 
Συμμετοχή ως έμπειρος ερευνητής στο έργο “Digital Enterprise for Learning Practice of 
Heritage Initiative FOR Delphi (Delphi4Delphi)” με στόχο την ψηφιοποίηση και ανάδειξη 
μέρους του αρχαιολογικού χώρου των Δελφών σε συνεργασία με την Εφορεία Αρχαιοτήτων 
Φωκίδος, το Ερευνητικό Κέντρο «Αθηνά» και το University of California, San Diego. 
 
Δεκέμβριος 2012 – Μάρτιος 2014 
Συμμετοχή ως έμπειρος ερευνητής στο έργο “PromONTOtion” του προγράμματος 
«Αρχιμήδης ΙΙΙ – Ενίσχυση Ερευνητικών Ομάδων στο Αλεξάνδρειο ΤΕΙ Θεσσαλονίκης». 
Σχεδιασμός και ανάπτυξη πολυχρηστικού βιντεοπαιχνιδιού. 

Οκτώβριος 2006 – Νοέμβριος 2008 
Συμμετοχή ως ερευνητής – προγραμματιστής στο έργο «Εικονικό Περιβάλλον Παρουσίασης 
Επίπλων», EUREKA SPSF. Ανάπτυξη διαδραστικής εφαρμογής εικονικής επίπλωσης σε 
περιβάλλον Java3D. 

Ιούνιος 2004 – Αύγουστος 2006 



Συμμετοχή ως Μεταδιδακτορικός Ερευνητής στο Πρόγραμμα «Πυθαγόρας: Ενίσχυση 
Ερευνητικών Ομάδων στα Πανεπιστήμια» με αντικείμενο έρευνας «Διαχείριση Χωρο-
χρονικών Δεδομένων και Γνώσης σε Ευφυή Εικονικά Περιβάλλοντα»  

Μάιος 2000 – Μάιος 2001 
Εργασία ως ερευνητής / προγραμματιστής στα πλαίσια του προγράμματος ΠΕΝΕΔ 99 με 
τίτλο «Ευφυείς νοηματικές γλώσσες και εφαρμογές στα πολυμέσα, υπερμέσα και την 
εικονική πραγματικότητα»  

Νοέμβριος 1997 – Μάρτιος 1998 
Ανάπτυξη εφαρμογής εικονικής πραγματικότητας – εικονική ξενάγηση στο Πανεπιστήμιο 
Πειραιώς, Εκσυγχρονισμός Βιβλιοθήκης Πανεπιστημίου Πειραιά, πρόγραμμα κάθετης 
δράσης στα πλαίσια του 2ου ΚΠΣ, ΕΠΕΑΕΚ, Υποπρόγραμμα 3, Μέτρο 3.1. 

ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΕΜΠΕΙΡΙΑ 

Διδασκαλία ως μέλος ΔΕΠ στο Τμήμα Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων 
του Παν/μίου Αιγαίου από το 2007 έως σήμερα. 
 
Στο ακαδημαϊκό έτος 2016-2017:  

Εικονική Πραγματικότητα, Παιχνίδια Υπολογιστών / Εκπαιδευτική Ψυχαγωγία, Τεχνητή 
Νοημοσύνη, Στούντιο 7α, Τεχνολογίες και Μεθοδολογίες Προγραμματισμού. 

 
Σε προηγούμενα ακαδημαϊκά έτη: 

Τεχνολογία και Προγραμματισμός στο Διαδίκτυο, Τεχνολογίες και Μεθοδολογίες 
Προγραμματισμού ΙΙ, Διαδραστική Σχεδίαση, Σχεδίαση Συστημάτων Εικονικής 
Πραγματικότητας (Μεταπτυχιακό), Διαδραστική Σχεδίαση (Μεταπτυχιακό), 
Επικοινωνία Ανθρώπου – Υπολογιστή (Μεταπτυχιακό), Διαδραστική 
Σχεδίαση/Εργονομία (Μεταπτυχιακό), Σχεδίαση Βιομηχανικών Προϊόντων και 
Διαδραστικών Συστημάτων (Στούντιο 2) (Μεταπτυχιακό), Προηγμένες Διεπαφές 
Χρήστη (Μεταπτυχιακό) 

 
Διδασκαλία στο ΠΜΣ «Εφαρμοσμένες Αρχαιολογικές Επιστήμες» του Τμήματος 
Μεσογειακών Σπουδών του Παν/μίου Αιγαίου: 

Εφαρμογές Πληροφορικής (Εικονικά Μουσεία, Κυβερνοαρχαιολογία) – από το 2016 
έως σήμερα. 

 
Προσκεκλημένη διδασκαλία στο ΠΜΣ «Σχεδιασμός Αιχμής: Καινοτομία και 
Διεπιστημονικότητα στον Αρχιτεκτονικό Σχεδιασμό» του Αριστοτελείου Πανεπιστημίου 
Θεσσαλονίκης 

Πραγματοποίηση Workshop διάρκειας μίας εβδομάδας (40 ώρες διδασκαλίας) με 
αντικείμενο τις σύγχρονες διαδραστικές τεχνολογίες, Δεκέμβριος 2017. 

 
Διδασκαλία σύμφωνα με τις διατάξεις του άρθρου 5 του Π.Δ. 407/80: 
Χειμερινό Εξάμηνο 2006-2007 
 Τμήμα Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων, Παν. Αιγαίου 

Εικονική Πραγματικότητα, Computer Games/Edutainment, Σχεδίαση Πολυμέσων, 
Σχεδίαση Συστημάτων Εικονικής Πραγματικότητας (Μεταπτυχιακό) 

Εαρινό Εξάμηνο 2005-2006 
 Τμήμα Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων, Παν. Αιγαίου 
 Τεχνολογία και Προγραμματισμός στο Διαδίκτυο, Τεχνητή Νοημοσύνη 
Χειμερινό Εξάμηνο 2005-2006: 



 Τμήμα Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων, Παν. Αιγαίου 
Εικονική Πραγματικότητα, Computer Games/Edutainment, Σχεδίαση Πολυμέσων, 
Σχεδίαση Συστημάτων Εικονικής Πραγματικότητας (Μεταπτυχιακό) 
Τμήμα Πληροφορικής, Παν. Πειραιώς 

 Εικονική Πραγματικότητα 
Θερινό Εξάμηνο 2004-2005: 
 Τμήμα Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων, Παν. Αιγαίου 
 Διαδραστική Σχεδίαση, Τεχνητή Νοημοσύνη 
 Τμήμα Πληροφορικής, Παν. Πειραιώς 
 Εικονική Πραγματικότητα 
 Ευφυή Εικονικά Περιβάλλοντα (Μεταπτυχιακό) 
Χειμερινό Εξάμηνο 2004-2005: 
 Τμήμα Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων, Παν. Αιγαίου 

Εικονική Πραγματικότητα, Computer Games/Edutainment, Σχεδίαση Νέων Μέσων 
(Πολυμέσων), Σχεδίαση Συστημάτων Εικονικής Πραγματικότητας (Μεταπτυχιακό) 
Τμήμα Πληροφορικής, Ιόνιο Πανεπιστήμιο 

 Εισαγωγή στον Προγραμματισμό 
Τμήμα Τεχνών Ήχου και Εικόνας, Ιόνιο Πανεπιστήμιο 
Εισαγωγή στην Ψηφιακή Τεχνολογία 

Εαρινό Εξάμηνο 2003-2004: 
 Τμήμα Πληροφορικής, Παν. Πειραιώς 
 Τεχνητή Νοημοσύνη 
 
Διδασκαλία σε Θερινά Σχολεία (Summer Schools): 

• Sudede 2012: Emerging Theories, Methodologies and Applications in the Area of 
Design: Sustainability & Service Design, Παν/μιο Αιγαίου, Σύρος 

• XArts 2013: Νέα μέσα στην τέχνη, Παν/μιο Αιγαίου, Σύρος 

• SSVR 2013: Educational Uses of 3D Graphics – Virtual Reality, Παν/μιο Αιγαίου, 
Ρόδος 

• HAISS 2013: 3o Θερινό Σχολείο Τεχνητής Νοημοσύνης, Ιόνιο Παν/μιο, Κέρκυρα 

• XArts 2015: Νέα μέσα στην τέχνη, Παν/μιο Αιγαίου, Σύρος 

• DigArch 2015: Digital Technologies in Cultural Heritage & Tourism, Παν/μιο Αιγαίου, 
Δελφοί 

• CREA 2016: Technology Inspired Ventures in the Creative and Cultural Industries, 
Παν/μιο Αιγαίου, Σύρος. 

• DigArch 2016: Digital Technologies in Cultural Heritage & Tourism, Παν/μιο Αιγαίου, 
Δελφοί 

 
Διδασκαλία σε Πρόγραμμα Επικαιροποίησης Γνώσεων Αποφοίτων (ΠΕΓΑ): 

• «Νέες τεχνολογίες, συστήματα ασφάλειας και υγιεινής στην αλυσίδα παραγωγής 
τροφίμων», Δημοκρίτειο Παν/μιο Θράκης, 2015. 

 
Επίβλεψη διπλωματικών εργασιών: 
Βασικός επιβλέπων σε ολοκληρωμένες 33 προπτυχιακές και 21 μεταπτυχιακές 
διπλωματικές εργασίες στο Τμήμα Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων, 
Πανεπιστήμιο Αιγαίου. 
 
Ολοκληρωμένα διδακτορικά ως επιβλέπων: 

• Νικόλαος Πέλλας, “Exploring the development of high school students’ 
computational problem-solving strategies by utilizing three-dimensional (3D) virtual 
worlds”, Απρ. 2019, βαθμός: Άριστα. 



Επίβλεψη διδακτορικών: 

• Επιβλέπων της υποψήφιας διδάκτωρ Άννας Γαρδέλη από τον Δεκέμβριο του 2017. 
Αντικείμενο: Φορητή επαυξημένη πραγματικότητα και εμπειρική μάθηση. 

• Μέλος της τριμελούς συμβουλευτικής επιτροπής των υποψηφίων διδακτόρων:  
o Αλεξιάδου Παρασκευή (Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων, 

Παν/μιο Αιγαίου) 
o Ιωάννου Δημήτρης (Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων, 

Παν/μιο Αιγαίου),  
o Καλίνα Νταμπίζα (Αρχιτεκτονικής, ΑΠΘ)  
o Βολονάκης Παντελής (Μεσογειακών Σπουδών, Παν/μιο Αιγαίου) 
o Βογιατζιδάκης Παναγιώτης (Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και 

Συστημάτων, Παν/μιο Αιγαίου) 
o Καλλιαμπέτσου Δανάη (Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων, 

Παν/μιο Αιγαίου) 
o Νικολακοπούλου Βασιλική (Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και 

Συστημάτων, Παν/μιο Αιγαίου) 

ΔΙΟΙΚΗΤΙΚΟ ΕΡΓΟ 

• Συντονιστής Ειδικών Επιστημονικών και Ψηφιακών Θεμάτων στο ΠΜΣ 
«Εφαρμοσμένες Αρχαιολογικές Επιστήμες» του Τμήματος Μεσογειακών Σπουδών 
από το 2015 έως σήμερα.  

• Μέλος Επιτροπής Προγράμματος Σπουδών από το 2011 έως σήμερα. 

• Μέλος Επιτροπής Διδακτορικών Σπουδών από το 2013 έως σήμερα. 

• Τμηματικός υπεύθυνος των Ανοικτών Ακαδημαϊκών Μαθημάτων (Open Courses) 
από το 2013 έως σήμερα. 

• Τμηματικός υπεύθυνος εφαρμογής ECTS από το 2010 έως σήμερα. 

• Τμηματικός Υπεύθυνος Erasmus από το 2007 έως και το 2011. 

• Μέλος Συντονιστικής Επιτροπής ΠΜΣ «Σχεδίαση Διαδραστικών και Βιομηχανικών 
Προϊόντων και Συστημάτων» από το 2010 έως to 2017. 

• Μέλος Επιτροπής Αξιολόγησης Υποψηφίων για διδασκαλία σύμφωνα με το 
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