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ΣΠΟΥΔΕΣ

2011 Πανεπιστήμιο Αιγαίου, Ενιαίος και αδιάσπαστος τίτλος σπουδών 
μεταπτυχιακού επιπέδου (5-year Integrated Master) Μηχανικού 
Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων. Βαθμός 7,34.
Θέμα διπλωματική εργασίας: «Συνεργατικά Εικονικά Περιβάλλοντα για 
τον Σχεδιασμό Εσωτερικών Χώρων. Προβλήματα που εντοπίζονται στην 
Επίγνωση και προτεινόμενες λύσεις.» Βαθμός 10.

2003 1ο Γενικό Λύκειο Χαλκίδας, Τεχνολογική κατεύθυνση. Βαθμός 18,3.
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2008 Πρακτική Άσκηση στην INTE*LEARN Ε.Π.Ε, Καλλιθέα, Αθήνα. Μέλος της 
Δημιουργικής Ομάδας, Σχεδιασμός Διεπαφών για Εκπαιδευτικό Λογισμικό 
και Υλοποίηση Λογισμικού με PHP, XML, CSS. 

ΞΕΝΕΣ ΓΛΩΣΣΕΣ 
English:  Χορήγηση Άδειας διδασκαλίας σε κέντρα ξένων γλωσσών, ΥΠΕΠΘ, 2007 

Certificate of Proficiency in English, University of Michigan, 2001

French:  Diplome d’ etude et langue francaise (DELF), 1er degree, 2002 

ΕΡΕΥΝΗΤΙΚΑ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΑ 
Αλληλεπίδραση Ανθρώπου-Υπολογιστή, Σχεδιασμός Προϊόντων, Διαδραστική 
Σχεδίαση, Σχεδιασμός Εμπειρίας Χρήστη, Αειφόρος Σχεδίαση, Οπτική Επικοινωνία,

Σχεδιασμός Πληροφορίας, Σχεδιασμός Παιχνιδιών

ΓΝΩΣΗ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ
Adobe Creative Suite, Adobe XD, Axure, Figma, Construct2, Maxon Cinema 4D, Autodesk 

AutoCAD, PTC Pro/ENGINEER, Rhinoceros, Microsoft Office 

ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ
HTML, CSS, PHP, Javascript, Visual C++, C, SQL, XML 

ΠΡΟΣΩΠΙΚΑ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΑ 

2020-σήμερα         Μαθήματα Σύγχρονου και Κλασικού τραγουδιού, στο Βενιζέλειο Ωδείο 
Χανίων και στο Αττικό Ωδείο Σύρου

2015-σήμερα Μέλος Ιστιοπλοϊκού Ομίλου Χανίων. Degree in Sailing, Offshore Sailing 
School of the Sailing Club of Chania, Greece. Reg.number 18/57 (2015) 

2008-σήμερα

ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ-ΕΡΕΥΝΗΤΙΚΗ ΕΜΠΕΙΡΙΑ 

2013-σήμερα

2016-2018 Lead Graphic Designer, στο TEDxChania. Διαχείριση Γραφιστικής Ομάδας, 
Art Direction και ενεργή συμμετοχή στην υλοποίηση γραφιστικών 
εφαρμογών για την πραγματοποίηση των ετήσιων event της διοργάνωσης.

Ενασχόληση με την ερασιτεχνική φωτογραφία. Μέλος φωτογραφικής 
ομάδας «Φωτοσκίαση» Πολυτεχνείου Κρήτης και της Λέσχης 
Φωτογραφίας - Κινηματογράφου Σύρου.

2021-σήμερα Ενεργή συμμετοχή σε ερευνητικά έργα από το 2021, ως υπότροφος 
υποψήφια διδάκτωρ και ως εξωτερικός συνεργάτης του Τμήματος 
Μηχανικών Σχεδίασης Προϊόντων και Συστημάτων, στους τομείς της 
Ψηφιακής Πολιτιστικής Κληρονομιάς και της Σχεδίασης και Ανάπτυξης 
Καινοτόμων Ψηφιακών Τεχνολοφικών Υποδομών και Υπηρεσιών για την 
Υποστήριξη και Οριζόντια Παρακολούθηση Αγροδιατροφικών Πρακτικών͘

Υλοποίηση έργων Σχεδιασμού Σήμανσης Εσωτερικών και Εξωτερικών 
Χώρων[1], Σχεδιασμού Διαδραστικών εμπειριών χρήστη[2], Εταιρικής 
Ταυτότητας[3], Σχεδιασμού εφαρμογών οπτικής επικοινωνίας[4] και 
Σχεδιασμου περιεχομένου ψηφιακής προώθησης[5], για επιχειρήσεις 
της Ελλαδας και του εξωτερικού, ως ελεύθερη επαγγελματίας και 
κάτοχος της επιχείρησης "Paperkite".




