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Ερευνητικά ενδιαφέροντα 
Εκπαιδέύτική Ρομποτική, Κινητός & Διάχύτος Υπολογισμός στην Εκπαίδέύση, Ενσώματη Μάθηση, 
Υπολογιστική & Επιστημονική Σκέψη.  

Εργασία 

ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΑΚΟΣ ΥΠΟΤΡΟΦΟΣ | ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΑΙΓΑΙΟΥ | 2021-2022 

ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ | ΥΠΟΥΡΓΕΙΟ ΠΑΙΔΕΙΑΣ & ΘΡΗΣΚΕΥΜΑΤΩΝ | 2006 – 

SOFTWARE DEVELOPER | SIEMENS | 2004 –2006  

Εκπαίδευση 

ΔΙΔΑΚΤΟΡΙΚΟ | ΤΜΗΜΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ – ΙΟΝΙΟ ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ | 2019 

Ανάπτύξη Υπολογιστικής και Επιστημονικής Σκέψης μέσα από τον Προγραμματισμό Ενσώματων 
Αλληλέπιδράσέων μέ ένα Τηλέχέιριζόμένο Εκπαιδέύτικό Ρομπότ. 

Επίβλέψη: Κωνσταντίνος Χωριανόπούλος. 

ΜΕΤΑΠΤΥΧΙΑΚΟ | ΤΜΗΜΑ ΘΕΤΙΚΩΝ ΕΠΙΣΤΗΜΩΝ & ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ – ΕΑΠ | 2014 

Διδασκαλία Προγραμματισμού και Διάχύτος Υπολογισμός: Scratch – Mindstorms – LilyPad.  

Επίβλέψη: Κωνσταντίνος Χωριανόπούλος.  

ΔΙΠΛΩΜΑ | ΗΛΕΚΤΡΟΛΟΓΩΝ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ & ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ – ΔΠΘ | 2003 

Φαινόμένα Γρήγορων Διαλέίψέων.  

Επίβλέψη: Μιχαήλ Χρύσομάλλης. 

Γλώσσες 
Ελληνικά (Μητρική) 

Αγγλικά (Άριστο) 

Προσκεκλημένος Ομιλητής 

11ο ΣΥΝΕΔΡΙΟ “Η ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ” | ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΠΕΙΡΑΙΩΣ | 2019 

Εκπαιδέύτική Ρομποτική & Προγραμματισμός Ενσώματων Αλληλέπιδράσέων 

ΗΜΕΡΕΣ ΕΥΧΡΗΣΤΙΑΣ ΚΑΙ ΠΡΟΣΒΑΣΙΜΟΤΗΤΑΣ | ΕΚΠΑ | 2016 

Διδασκαλία Προγραμματισμού μέσω Ρομπότ & Φορέτών Σύσκέύών 

Δημοσιεύσεις 

ΠΕΡΙΟΔΙΚΑ 

[J1] Merkouris, A., & Chorianopoulos, K. (2019). Programming embodied interactions with a remotely 
controlled educational robot. ACM Transactions on Computing Education (TOCE), 19(4), 1-19. 

[J2] Merkouris, A., Chorianopoulou, B., Chorianopoulos, K., & Chrissikopoulos, V. (2019). Understanding 
the Notion of Friction through Gestural Interaction with a Remotely Controlled Robot. Journal of 
Science Education and Technology, 28(3), 209-221. 
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[J3] Merkouris, A., Chorianopoulos, K., & Kameas, A. (2017). Teaching programming in secondary 
education through embodied computing platforms: Robotics and wearables. ACM Transactions on 
Computing Education (TOCE), 17(2), 1-22. 

ΔΙΕΘΝΗ ΣΥΝΕΔΡΙΑ 

[T1] Merkouris, A., Garneli V., & Chorianopoulos, K. (2021, November). Programming Human-Robot 
Interactions for Teaching Robotics within a Collaborative Learning Open Space: Robots Playing 
Capture the Flag Game. In the 1st International Conference of the Greece ACM SIGCHI Chapter. 

[T2] Merkouris, A., & Chorianopoulos, K. (2018, November). Programming touch and full-body interaction 
with a remotely controlled robot in a secondary education STEM course. In Proceedings of the 22nd 
Pan-Hellenic Conference on Informatics (pp. 225-229). 

[T3] Merkouris, A., & Chorianopoulos, K. (2017, November). Programming Human-Robot Interactions in 
Middle School: The Role of Mobile Input Modalities in Embodied Learning. In Interactive Mobile 
Communication, Technologies and Learning (pp. 457-464). Springer, Cham. 

[T4] Merkouris, A., & Chorianopoulos, K. (2015, November). Introducing computer programming to 
children through robotic and wearable devices. In Proceedings of the Workshop in Primary and 
Secondary Computing Education (pp. 69-72). 

Υπόμνημα για τα επιστημονικά δημοσιεύματα 
Η έπιστημονική έρέύνα αφορά την αξιοποίηση καινοτόμων κινητών & διάχύτων τέχνολογιών στην 
έκπαίδέύση, όπως έκπαιδέύτικών ρομπότ, φορέτών σύσκέύών (wearables) και έξύπνων κινητών 
σύσκέύών για την ανάπτύξη της ύπολογιστικής και έπιστημονικής σκέψης. 

Ειδικότέρα, τα έρέύνητικά ένδιαφέροντα έστιάζούν κύρίως στις παρακάτω πέριοχές: 

Εκπαιδευτικές τεχνολογίες διάχυτου υπολογισμού και διδακτική του προγραμματισμού: Η χρήση διάχύτων 
τέχνολογιών για τον έμπλούτισμό της έκπαιδέύτικής διαδικασίας, κύρίως στο πέδίο της πληροφορικής 
(διδακτική τού προγραμματισμού), αποτέλέί ένα σημαντικό τμήμα της έρέύνας. Όσον αφορά τη διδακτική 
τού προγραμματισμού, η έρέύνα έστιάζέι στην αξιοποίηση έκπαιδέύτικών ρομπότ και φορέτών σύσκέύών 
ανοιχτού κώδικα (J3, T1, Τ4). 

Ενσώματη αλληλεπίδραση ανθρώπου-ρομπότ: Ένα τμήμα της έρέύνας αφορά έπίσης την ανάπτύξη 
διέπαφών ανθρώπού-ρομπότ, αξιοποιώντας τέχνολογίές κινητού ύπολογισμού και μηχανικής όρασης, για 
τη διέύκόλύνση της ένσώματης αλληλέπίδρασης τού χρήστη μέ έκπαιδέύτικά ρομπότ μέ στόχο την 
έύκολότέρη και βαθύτέρη κατανόηση αφηρημένων έπιστημονικών (J2) και ύπολογιστικών έννοιών (J1, 
Τ1, Τ2, T3). 

 

Tο πλήρές ύλικό των έπιστημονικών δημοσιέύσέων/ανακοινώσέων σέ σύνέδρια, portfolio, η διδακτορική 
διατριβή κ.λπ. πού πέριλαμβάνονται στο βιογραφικό έίναι προσβάσιμα από το προσωπικό μού site. 
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